


Ein Wort passt nicht

Nachtigall, Ameise, Pinguin? Da stimmt doch etwas nicht.
In jedem Worthaufen hat sich ein Wort eingeschlichen, das nicht
zu den anderen passt. Kreise ein.

1.

Nachtigall .
Flamingo

Ameise

Pinguin Méwe

g

Einhorn

4.

Drache
Werwolf

Osterhase

Schlange

: ~.

Feder

Fligel Fell
Burzel

Schnabel

2.
Fluss  Wald \lé

Meer See
Teich
3.
BIENG Fliege
Stier Biber
Ziege
5.
bell
eren watscheln
muhen
schnattern
zwitschern
7
Affe Natter
Kafer
Gorilla  Hummel

N Q 8.
giftig stérrisch

stachelig

windig

fleifig



Finde die
Bruckenworter

Setze die acht Nomen so ein, dass immer
zwei sinnvolle Wérter entstehen.

AKTEN BLOCK
BEWEIS APPARAT
BANK TIER
KAUF DIEB
STRAF ZEUGE
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VERSTECK ZEUG
GEHEIM NAME
CODE
NOTIZ
LADEN TAT
RAUB
SPIEL
ZEIT FOTO



Wo steckt

der Spion?

Finde die acht Worter in dem Buchstaben-Gitter.

Du kannst waagerecht und senkrecht suchen.
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DETEKTIV

GEFAHR

VERDACHT

GEHEIMNIS

BEWEIS

SPION

FAHNDUNG



Meeresbewohner

Wer lebt im Meer? In dieser Buchstabenschnecke verbergen
sich neun Meerestiere. Kannst du sie finden?

21



©MNO oL wN S

©

"\

Magische Welt "

Trage die zehn gesuchten Begriffe in das Ratselgitter ein.

g

10.

Sehr dunkle Farbe, Gegenteil von weif3
Schmuckstiuck mit magischen Kraften

Vogel mit schwarzem Gefieder M
Ungliickszahl

Leuchtmittel aus Wachs

Ritt auf einem Kehrgerat

Glitschige froschahnliche Amphibie
Pflanzen (Mehrzahl), werden auch zum Wiirzen von
Speisen verwendet

Ewig lebend, unverganglich

Langliche Gerdate fir das Vollbringen magischer
Taten, werden mit einer Hand durch die Luft
geschwungen




Blume Blatt Bliite Blume Blite Blume Blatt Bliite ©
Blume Blatt Bliite Blatt Blume Blatt Bliite Blume
Blatt Blite Blume Blatt Blute Blume Blatt Blite
Blute Blatt Blume Blite Blume Blatt Bliite Blume
Blatt Blume Bliite Blume Blume Blatt Bliute Blume
Blatt Blume Blatt Blite Blume Blatt Bliite Blatt
Blatt Blite Blume Blatt Blute Blume Blatt Blite
Blume Blatt Bliite Blume Blite Blume Blatt Bliite
Blume Blatt Bliite Blume Blatt Blute Blatt Blite

Blatt Bliite Blatt Blite Blume Blatt Bliite Blume

Blatt Bliite Blume Blatt Blume Blatt Blume Blatt

Blite Blume Blite Blatt Bliute Blume Blatt Blite




Finde die Bruckenworter

Setze die acht Nomen so ein, dass immer
zwei sinnvolle Woérter entstehen.
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BILD
s O) STERN SCHIRM

=

N
@ SCHWER SPORT
LICHT
TIER ALL
SATURN FINGER
ﬁ KRAFT
BLITZ JAHR
RING \ KUH STRARE
(‘ A

RAUM WIND

WASSER SCHICHT
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Welche zehn Wérter aus der Welt der Detektive und Spione
sind gesucht? Die Zahlen unter und neben den Bildern verraten dir,
welche Buchstaben du streichen oder gegen andere austauschen sollst.
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Welche zehn furchterregenden Wérter sind gesucht?
Die Hinweise an den Bildern verraten dir, welche
Buchstaben du streichen oder gegen andere
austauschen sollst.
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Das alte Agypten

Trage die zehn gesuchten Begriffe in das Réatselgitter ein.
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Jetzt kannst du zur Entspannung diesen freundlichen Monstern
noch etwas Farbe geben.




