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Not for children under 3 years.

(en)m @ Please read carefully with a parent/guardian. @Retain instructions for future reference.

(fr ) @ Veuillez lire attentivement ceci avec vos parents ou un tuteur. @ Conservez ces instructions afin de pouvoir y revenir plus tard.
(es)m @ Lee este texto atentamente con tus padres o tutor. ® Guarda estas instrucciones como referencia.
(pt) @ Leia isto com atengdo com os seus responsaveis. @ Guarde as instrugdes para uso futuro.

(de)m @ Lies diese Anleitung sorgféltig mit einem Erwachsenem. @Bewahre diese Anleitung zum spateren Nachschlagen auf.

(nl) @JuEL UL @ Lees deze spelregels en aanwijzingen goed door samen met een volwassene.
@ Bewaar deze spelregels en aanwijzingen om ze later te kunnen nalezen.

(it )m @ Leggere attentamente le istruzioni insieme a un genitore o una persona adulta.
@ Conservare le istruzioni per farvi riferimento in futuro.
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@Set up @®Assemblage @®Preparacion @®Montagem @Zusammenbau
@®Preparazione OE OZER [ J=ES

(en) Set the parts as shown.
Change positions of the steps as shown to adjust the difficulty level.

(fr) Assemblez les piéces comme illustré.
Pour régler le niveau de difficulté du jeu , changez la position des
marches comme indiqué.

(es) Coloca las piezas como se muestra.
Cambia de posicion las plataformas como se muestra para ajustar la
dificultad.

(pt) Arrume as pegas como mostrado.
Altere as posigdes dos degraus conforme mostrado para ajustar o
nivel de dificuldade.

(de) Stellt die Teile wie gezeigt auf.
Andert die Anordnung der Stufen (siehe Abbildung), um den
Schwierigkeitsgrad anzupassen.

(nl) Stel de verschillende onderdelen op zoals afgebeeld.
Verander de positie van de treden zoals afgebeeld om de
moeilijkheidsgraad aan te passen.

(it) Posiziona le parti come indicato.

Cambia la posizione dei ripiani come mostrato per modificare il
livello di difficolta.
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@®How to play
@Come giocare

@®Comment jouer
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@Como jugar
@E A @Y

n Take turns to spin the spinner. The number shown will be the number
of character stand(s) to put onto the stage.

a If all character stands remain on the stage, reverse game play from
the next players turn, and follow the wheel’s number to remove
character stand(s) off the stage.

B The player who knocks a character stand off the stage
loses the game.

n A tour de réle, lancez la roue. Le chiffre indiqué correspond au
nombre de personnages a placer sur le plateau.

a Lorsque vous n’avez plus de personnages a placer, inversez le jeu :
a tour de role, retirez du plateau le nombre de personnages selon le
chiffre indiqué par la roue.

B Le joueur qui fait tomber un personnage perd la partie.

n Los jugadores deben turnarse para girar la ruleta. EI numero que
toque sera el nimero de soporte(s) de personaje que el jugador
debera colocar sobre la estructura.

a Si todos los soportes de personaje estan colocados, el juego se
invierte a partir del turno del siguiente jugador y se debera quitar de
la estructura el nimero de soporte(s) de personaje que salga
al girar la ruleta.

B El jugador que haga caer un soporte de personaje
de la estructura pierde la partida.

n Revezem-se para girar a roleta. O nimero que aparece é o
numero de suportes para personagens que devem ser
colocados na plataforma.

a Se todos os suportes de personagens permanecerem na plataforma,
inverta o jogo na préxima jogada do jogador e siga o nimero da roleta
para remover o(s) suporte(s) de personagem(ns) da plataforma.

B O jogador que derrubar um suporte de
personagem da plataforma perde o jogo.

n Alle Spieler drehen nacheinander die Drehscheibe. Es werden so
viele Figuren auf die Plattform gestellt, wie die Zahl auf der
Drehscheibe angibt.

a Wenn alle Figuren auf der Plattform stehen bleiben:

Der néchste Spieler dreht die Scheibe und nimmt so viele Figuren
von der Plattform herunter, wie die Zahl anzeigt.

B Der Spieler, bei dem eine Figur von der Plattform fallt,
verliert das Spiel.

@Como jogar @Spielanleitung @®Zo speel je het spel

n Draai om beurten aan het wieltje. Het aangegeven nummer geeft aan
hoeveel figuren je op het podium moet zetten.

B Als alle figuren blijven staan, is de volgende speler aan de beurt.
Deze speler moet net zoveel figuren weghalen als het
draaiwieltie aangeeft.

B De speler die als eerste een figuur laat vallen, heeft verloren.

n | giocatori girano lo spinner a turno. Il numero indicato equivale al
numero di personaggi da mettere sulla piattaforma.

a Se tutti i personaggi rimangono sulla piattaforma, il gioco si inverte e,
a partire dal turno del giocatore successivo, dovrai rimuovere dalla
piattaforma il numero di personaggi indicato dalla ruota.

B Perde la partita il giocatore che per primo fa cadere un
personaggio dalla piattaforma.
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